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1. ПАСПОРТ  ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

Интеллектуальные игры 

 

1.1. Область применения программы 

Программа учебной дисциплины является частью основной 

профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС  
 

Программа учебной дисциплины может быть использована  

 

Как дополнительное средство воспитания и образования 
 

1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения 

дисциплины: 

 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:  

Разбираться и иметь представление об интеллектуальных играх, структуре 

вопроса и т.д. 

 

1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы 

дисциплины: 

максимальной учебной нагрузки обучающегося____68___часов, в том числе: 

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося ___68___ 

часов; 
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2. СТРУКТУРА И ПРИМЕРНОЕ СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

 

Вид учебной работы Объем часов 

Максимальная учебная нагрузка (всего) 68 

Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)  68 

в том числе:  

     лабораторные занятия  

     практические занятия  

     контрольные работы  

     курсовая работа (проект) (если предусмотрено)  

Самостоятельная работа обучающегося (всего) * 

в том числе:  

     самостоятельная работа над курсовой работой (проектом) 

(если предусмотрено) 

* 

    ……………… 

    ……………… 

Указываются другие виды самостоятельной работы при их 

наличии (реферат, расчетно-графическая работа, домашняя 

работа и т.п.). 

* 

* 

Итоговая аттестация в форме (указать)      
  в этой строке часы не указываются 
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2.2. Примерный тематический план и содержание учебной дисциплины ________________________________________ 
наименование    

Наименование 
разделов и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа 
обучающихся, курсовая работ (проект) (если предусмотрены) 

Объем часов Уровень 
освоения 

1 2   
Раздел 1.    
Тема 1.1. Содержание учебного материала 7 

1 Интеллектуальное движение. Психологическое тестирование обучающихся с целью определения их 
способностей и уровня подготовки. 

 

   
  
  
  

Тема 2. Содержание учебного материала 7 
1 Чеширский кот, даувголпилс  
   
  
  
  

Раздел 2.   
Тема 2.1. Содержание учебного материала 7 

1 Методика проведения игр Что Где Когда  
   
  
  
  

Раздел 3   
Тема3.1 Брейн-ринг, электронная система. 7 

  
   
  
  
  

Тема3.2 Своя игра. 7 
  
   
  
  
  

Раздел 4   
Тема4.1 ОРГАНИЗАЦИООНЫЙ ЭТАП СОЗДАНИЯ КОМАНДЫ, ВЫЯВЛЕНИЯ РОЛЕЙ И СПОСОБНОСТЕЙ. 7 

  
   
  
  
  

   



 6 

 
 

  
  
  
  
  

Раздел 5   
Тема5.1 Структура написания и ответа вопросов ЧТО ГДЕ КОГДА 7 

  
   
  
  
  

Тема5.2 Системность в подходе к ответу на вопрос. 7 
  
   
  
  
  

Раздел 6   
Тема6.1 Брейн ринг как подготовка к турнирам по интеллектуальным играм. 6 

  
   
  
  
  

Тема6.2 Организация тренировок по играм. 6 
  
   
  
  
  

  
  

Всего: 68 
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 

3.1. Требования к минимальному материально-техническому 

обеспечению 

Реализация программы дисциплины требует наличия учебного кабинета 

_______+______; мастерских ___________-_________; 

лабораторий__________. 
указывается наименование                  указываются при наличии                        указываются при наличии 

 

Оборудование учебного кабинета: компьютер, принтер. 

Технические средства обучения: компьютер, принтер. 
 

Оборудование мастерской и рабочих мест мастерской: __________________: 

__________________________________________________________________ 
 

Оборудование лаборатории и рабочих мест лаборатории: 

__________________________________________________________________ 

 

Приводится перечень средств обучения, включая тренажеры, модели, макеты, 

оборудование, технические средства, в т. ч. аудиовизуальные, компьютерные и 

телекоммуникационные и т. п. (Количество не указывается). 

 

3.2. Информационное обеспечение обучения 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, 

дополнительной литературы 

Основные источники: _______________________________________________ 

Дополнительные источники: _________________________________________ 
После каждого наименования печатного издания обязательно указываются 

издательство и год издания (в соответствии с ГОСТом). При составлении учитывается 

наличие результатов экспертизы учебных изданий в соответствии с порядком, 

установленным Минобрнауки России. 

 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется 

преподавателем в процессе проведения практических занятий и 

лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися 

индивидуальных заданий, проектов, исследований. 

 
 

 

 


